
MIKROKONTROLLERIT JA NIIDEN
HYÖDYNTÄMINEN

TIMO S / OH8CCS



ARDUINO 
POHJAISET LAITTEET

Uno, Nano, Mega, Leonardo, Due…

ATmega328P pohjaiset yleisiä.

Lukematon määrä eri variaatioita

Sisältää lukuisia Input ja Output liitäntöjä, joita

voidaan ohjelmoida vapaasti

Lisäpalikoilla saadaan liitäntöjä kasvatettua lähes

rajattomasti

https://www.arduino.cc/

5€ - 50€



ESP8266 JA ESP32 
POHJAISET LAITTEET

Prosessoriperheet ESP8266 ja ESP32

Ohjelmointi pohjautuu hyvin paljon Arduinoihin.

Sisältää oletuksena WiFi:n

https://esp32.com/

5€ - 50€



RASPBERRY PI

Minitietokone

Käyttöjärjestelmä SD kortilla

Broadcom BCM2837 64bit CPU tai uudempi.

Sisältää WiFi:n, USB:n, BL, LAN, HDMI portit. 

Lisäksi lukuisia ohjelmoitavia GPIO liitäntöjä

Rpi 4 nykyään yleisin. Rpi 5 tulossa

https://www.raspberrypi.org/

N 70€ – 150€



SHELLY -MODUULIT

Ohjelmoitavia IoT -moduuleita.

ESP32 pohjainen laite.

Langattomia, toimii WiFi tai BLE kautta

https://www.shelly.com/en-fi

10€ – 200€



ARDUINO OHJELMOINTI

• Ohjelmoidaan omalla applikaatiolla (Arduino IDE)

• C/C++ tyyppinen -kieli käytössä yleensä

• Netistä löytyy valmista koodia moneen tarkoitukseen

• Arduino IDE applikaatiossa on valmiita esimerkkejä paljon

• Samalla Arduino IDE:llä ohjelmoidaan myös ESP8266 ja ESP32 –laitteet.



RASPBERRY OHJELMOINTI

• Raspberry Pi käyttöjärjestelmä on yleensä Linux –pohjainen

• Raspberry PI Imager asentaa helposti halutun käyttöjärjestelmän.

• Valmiita ohjelmia voidaan ladata lukemattomia

• Python on suosittu ohjelmointikieli

• Ohjataan joko komentoriviltä tai graafisesta käyttöliittymästä.



SHELLY OHJELMOINTI

• Shelly moduuli sisältää valmiina oman firmwaren (käyttöjärjestelmä)

• Konfigurointi kännykkäapplikaatio tai selaimella IP osoitteen mukaan

• Ohjelmoidaan yleensä skripteillä (Espruino, JS pohjainen kieli)

• Netistä löytyy paljon valmiita scriptejä ja verkkosivujen palikoita (API)

• Paljon käytössä taloautomaatiossa ja esim spottisähkön ohjauksessa.



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA

• Arduinolla, näyttömoduulilla ja muutamalla lisäkomponentilla saadaan

aikaiseksi ärsyttävän pedantti CW opetuslaite.



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA

• Arduinolla, relemoduulilla ja muutamalla lisäkomponentilla saadaan aikaiseksi

logiikka antennien ohjaukseen.



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA

• Raspberry Pi ja Python

• eQSL kortit omalle koneelle Python koodin avulla.



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA

• Icom IC-R71E, IC-735 ja IC-751 on paristovarmennettu RAM board

• Pariston tyhjennettyä koko RX tai RIG kuolee.

• Tälla laitteella saa RAM boardin ohjelmoitua uudestaan.

• Tarvitaan vanha PC & DOS, ohjelmointiohjelma ja tämä laite.

• Nykyään Arduinolle on samanlainen laite olemassa ja paljon helpommin 

hallittavissa



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA KOTONA



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA

• HomeAssistant

• Erittäin suosittu linux –pohjainen käyttöjärjestelmä kodin ohjaukseen ja datan

keräämiseen.

• Raspberry Pi tai PC asennus

• Oma ohjelmointikieli (YAML)

• Paljon graafisia palikoita valmiina



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA

• Raspberry Pi voi ohjata sähkölaitteita ja kerätä mittadataa verkon yli



KÄYTÄNNÖN TOTEUTUKSIA

• Shellyn moduulit voi helposti ohjelmoida sammuttamaan valot määrättyyn

aikaan, keräämään tietoa sähkönkulutuksesta, ohjaamaan spottisähkön

mukaan vaikka LVV:a, katkaisemaan sähköt laitteilta kellonajan mukaan tai 

kännykällä jne.
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